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"LA MATEMATICA NON"LA MATEMATICA NON

S'APPRENDE. È UN OCCHIOS'APPRENDE. È UN OCCHIO
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VEDI. SUBITO.VEDI. SUBITO.
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Per il  MATH DAY 2023, abbiamo
utilizzato la matematica come
mezzo di apprendimento per
"leggere il tempo".
A dimostrazione del fatto che la
"la matematica è per tutte le
persone", attraverso l'acquisizione
di semplici concetti matematici, è
stato raggiunto come obiettivo, la
conoscenza dell'orologio, e sono
state potenziate quindi, le
competenze inerenti l'autonomia
della persona di studenti con
disabilità.



FASI DEL PROGETTO
"É TEMPO DI ORIENTARSI"

2º TAPPA

1º TAPPA
Imparare la tabellina del
5 3º TAPPA

4º TAPPA

5º TAPPA

memorizzare la
numerazione da 1 a 12
e da 13 a 24

spiegazione delle
lancette

composizione dell'ora e
del minuto

quiz game



5x1= 5
5x2=10
5x3=15
5x4=20
5x5=25
5x6=30
5x7=35
5x8=40
5x9=45
5x10=50
5x11=55
5x12=60

1°step: impariamo
la tabellina del 5



3 LANCETTE

LANCETTA
PIU VELOCE 

=
SECONDI

 

LANCETTA PIU CORTA LANCETTA PIU
LUNGA

= 
MINUTO

 

=
ORA

 
 



3° step: le ore
 un giorno è composto da 24

ore
 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-



1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12

3° STEP: LE ORE
 UN GIORNO È COMPOSTO

DA 24 ORE
13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24



60 secondi: 1 minuto

 60 minuti: 1 ora



ESEMPI CON ORARIO
CORRISPONDENTE

07:00 09:00 03:00
15:00 11:50

12:20 13:55



QUIZ 
GAMES



GRAZIE 
PER

L'ATTENZIONE


